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«Den røde tråd»

Læringsmål
(læringsutbytte)

Læringsressurser og 
læringsaktiviteter

Vurdering
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Eksempel på læringsutbytte:

«Kan identifisere, 
kartlegge og 
vurdere en faglig 
problemstilling.»
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Men hvordan 
vurderer vi om dette 
læringsutbyttet er 
oppnådd?

«Kan identifisere, 
kartlegge og vurdere en 
faglig problemstilling.»
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Mulige løsninger?

• Skriftlig skoleeksamen 
med case

• Mappe
• Prosjekt
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Da har vi «hodet og halen»:

Men «kroppen» 
mangler
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Så læringsaktivitetene («kroppen»)
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Studenten presenterer selv sin 
problemstilling med lyd og bilde
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Her legger du inn selve spørsmålet/ problemstillingen.

Her legger du inn svaralternativene. Det skal være minst tre 
alternativer hvor alle skal være like sannsynlige. 

Viktig: 
Her skal du gi en begrunnelse for svaret. Gi en referanse til 
kilden du har hentet spørsmålet fra.

Studentene lager selv quizz
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Certainty Based Marking (CBM)
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Takk for meg!


